
Internship 3D Artist 

 

Voor de functie 3D Artist (Internship) zijn wij opzoek naar een enthousiaste en gedreven 3D 
Artist. Heb jij een passie voor het visualisatie vak? Weet jij hoe je polygonen naar je hand kan 
zetten en heb je een goed oog voor detail?  

Dan ben jij misschien wel de geschikte kandidaat voor deze functie. 

 

We zoeken een stagiair: 

 Voor een stageperiode van minimaal 6 maanden. 

 Affiniteit heeft met architectuur, productvisualisatie en design. 

 Goede vaardigheden in Photoshop . 

 Ervaring heeft met het renderen in (Vray, Redshift, Arnold etc). 

 Goede vaardigheden in Maya, Blender. 

 Interesse en/of ervaring heeft in Unity of Unreal Engine. 

 die Nederlands of Engels sprekend is. 

 Nieuwsgierig is naar de laatste ontwikkelingen van VR en AR. 

 Zelfstandig en resultaatgericht te werk gaat. 


